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La course a minuit
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1. Il faut un dé et un pion par joueur (une piece, un bouchon, un

bonbon).

2. Le plus jeune commence. On avance du nombre de cases
indiqué par le dé, en suivant les numéros.

3. Sur une case spéciale, on fait ce qu'elle dit. Défi : une carte

des « défis d'avant minuit ». Question : une question du quiz.
4. Le premier arrivé sur la case 36 a gagné — il faut tomber pile,
sinon on recule du surplus.
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¢ Avec des enfants : remplacez les questions du quiz
par des devinettes.

o Pour finir a minuit : lancez la partie a 23 h 30, et
tant pis pour qui n'est pas arrivé.

o En équipes : un pion par équipe, le défi se fait a

deux.
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