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Le petitrenne perdu

Départ

Aide le petit renne a rejoindre le sapin. Trace le chemin avec ton doigt d'abord, puis avec

LABYRINTHE -
un crayon.
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LABYRINTHES - SOLUTIONS

Les solutions

A garder pour I'adulte, ou & montrer & qui a vraiment tout essayé.

Le petitrenne perdu

Le lutin et les cadeaux
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