
LAB YRI N T HE  ·  FACI LE  ·  4 -6 AN S

Le petit fantôme perdu
Aide le petit fantôme à rejoindre sa citrouille. Trace le chemin avec ton doigt d'abord, puis
avec un crayon.

Départ

↘

↘

Arrivée
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LAB YRI N T HE  ·  D I F F I CI LE  ·  7  AN S E T  PLUS

Le chat et le chaudron
Le chat de la sorcière doit retrouver le chaudron avant minuit. Un seul chemin mène à
l'arrivée.

Départ

↘

↘

Arrivée
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LAB YRI N T HE S ·  SO LUT I O N S

Les solutions
À garder pour l'adulte, ou à montrer à qui a vraiment tout essayé.
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