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i LOTO D'HALLOWEEN - DES 3 ANS - CARTONS 1ET 2

i Un carton par enfant et des jetons (bonbons, pates, boutons). L'adulte tire une image dans

i les jetons découpés et la montre : qui I'a sur son carton pose un jeton dessus. Le premier

carton plein a gagné.

i Carton1 Prénom: _______
i Bougie Araignée Chauve-souris

i Fantome Potion Bonbon

| -

+

Lune Chat noir Citrouille

. Carton2 Prénom:______________
Potion Toile d'araignée Fantome

i Chat noir Citrouille Maison hantée

i Araignée Bougie Hibou

; + <o

R
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LOTO D'HALLOWEEN - CARTONS 3 ET 4
Un carton par enfant et des jetons (bonbons, pates, boutons). L'adulte tire une image dans
les jetons découpés et la montre : qui I'a sur son carton pose un jeton dessus. Le premier
carton plein a gagné.
Carton3 Prénom:______________
+ 0 W
Lune Chapeau de sorciére Hibou
' <
Balai Maison hantée Chauve-souris
= =
Chat noir Chaudron Momie
Carton4 Prénom:______________
E " (O
= !
Momie Lune Bonbon
- (070
/ \
Chaudron Chat noir Hibou
Balai Citrouille Bougie
Lo e = L o

St & T
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LOTO D'HALLOWEEN - IMAGES A TIRER
) 4 )
Lesimages a tirer au sort
Découpez les seize images et mettez-les dans un chapeau ou un sac opaque. On tire, on

montre, on dit le nom a voix haute.

=< Découpez en suivant les pointillés

%
Bl

Citrouille ' Fantome : Chauve-souris : Chat noir

Ve <)
B | ss Q :: @/ o
. ss ss Xl ss .

i Araignée i Chapeau de sorciére Chaudron Balai i

Lune ' Bonbon ; Toile d'araignée ;; Hibou

Maison hantée Bougie : Potion ;; Momie
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Arrivée

N

- 4-6 ANS

Le petit fantome perdu

- FACILE

Départ

Aide le petit fantdme a rejoindre sa citrouille. Trace le chemin avec ton doigt d'abord, puis
<

avec un crayon.
<
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-7 ANS ET PLUS

Lechatetlechaudron

Le chat de la sorciére doit retrouver le chaudron avant minuit. Un seul chemin méne a
<

- DIFFICILE
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LABYRINTHES - SOLUTIONS

Lessolutions

A garder pour I'adulte, ou & montrer & qui a vraiment tout essayé.

Le petit fantdme perdu Le chat et le chaudron
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H J
D G
D A
H F
T R
B P
O 1
u Uu
G C
I C
E A
B J
J S
D I

(J CITROUILLE
(J FANTOME
(J SORCIERE
(J BALAI

Prénom:

S
J

- m I m 2 C r

w XV C C »

MOTS MELES - 16 MOTS - 7-10 ANS

Les mots méles d'Halloween

Retrouvez les 16 mots cachés dans la grille. lls se lisent de gauche a droite, de haut en bas,
ou en diagonale. Entourez-les, puis cochez-les dans la liste.

O R C
B A L
G D G
U N O
G B G
I O O
E R A
T F R
cC J A
H O 1
A U G
T C N
M I E
E P E
O CHAUDRON
(0 ARAIGNEE
O momIE
O VAMPIRE

(=

O <= U o 2 U & T v c -4 c >»

E R E E
I P L O
P L I M
I T P O
O E C M
C H N I
A F T E
P B J G
E O I S
V P P B
T O I L
H O G I
B U M G
R S C E
(O BONBONS

O HIBOU

O LUNE

J CHAT

Mots trouvés :
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N N U
B C E
O H
N A C
B U V
O D A
N R M
S O P
I N I
J E R
E R E
R R M
D L D
S S B
O TOILE
(J POTION
O CAPE
(J BOUGIE
/16
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MOTS MELES - SOLUTION

La solution

Les lettres des 16 mots sont surlignées. Avec les lettres restantes, aucun mot caché : c'est
juste pour brouiller les pistes.

B A L A 1 L O B C
L U L I M O H
U o I T O N A
N B u O M B U V
B E I O P C I O D A
o H R A A E N R M
U T F R P S O P
G I C A E N I
I C H I N R
E A G T O 1 L E E
T N o
E M
E E

Pour corser la grille : lisez la liste a voix haute une seule fois, puis cachez-la. Pour les plus petits : donnez la
premiére lettre et la direction de chaque mot.

<o P P <
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CHASSE AUX BONBONS - 5-9 ANS - LES CARTES

Lapiste de lasorciére

La sorciére a caché les bonbons ! Chaque indice désigne la cachette du suivant. On donne
I'indice 1 en main, et la piste mene jusqu'au trésor. Les cachettes sont sur la feuille de
['adulte.

< Découpez en suivant les pointillés

T mmmmmAm AT mnmmanamamnenes e e K
' : : :
] [] [] L]
! INDICE 1 : Inpice 2  INDICE 3
] [ [ [}
] (] [l [
L] 0 3 0 " 0 . 0 0 . . 3 3 1
i Jesuis froid commeunenuit : Ons'assoit sur moi mais je : Jemontre ton visage, mais je
: d'octobre, et une lumiére ! nesuis pas une chaise: je ! nesuis pas une photo. ;
L] [ o [ [
i s'allume quand on m'ouvre. : suis long ettout moelleux. : :
L] [ " [
: : : !
H : : ;
i : : ;
i : : ;
i : : ;
i : : ;
E' La piste de la sorciére - carte 1/9 : Lapiste de lasorciére - carte 2/9 . Lapiste delasorciére - carte 3/9 ;
' INDICE 4 : noice 5 : inpice 6 :
. Jai des dents mais je ne i Jai des aiguilles mais je ne i Onm'accroche prés de la
: mords pas: je déméle les : couds pas, et je fais tic-tac. : porte et je garde les :
. cheveux. : : manteaux au chaud. :
; : : ;
] [] [] L]
' : : :
] [] [] L]
' : : :
H : : ;
] (] (] [
H : : ;
H : : ;
EI La piste de la sorciére - carte 4 /9 . Lapiste delasorciére - carte 5/9 . Lapistedelasorciére - carte 6/9 E
I L e e @
 INDICE 7 i INDICE 8 ! INDICE 9 :
: Dans mes petites cases : Jedorspliédans leplacard, : Lesoirles jouets etles :
: dorment les fourchettes et i eton s'enroule dans moi i doudous dormentdans mon
. les cuilléres. i quand il fait froid. i ventre.
ii La piste de la sorciére - carte 7/ 9 ii La piste de la sorciére - carte 8/9 i La piste de la sorciére - carte 9/9 i
EE EE INDICE A INVENTER + E INDICE A INVENTER + E
ee : 5 §
] : : ;
: : : ;
! : : ;
=e : E s
ii Bravo, vous avez : : :
! : : :
: . . : : ;
' retrouve letresordela : : ;
: s : : ;
: sorciere! : : ;
i u . ]
i " " §
i . . ]
EI Glissez cette carte avec les bonbons. + Ecrivez votre propre énigme. 1 Ecrivez votre propre énigme. E
: : : ;
s s s s s s e e e e e e e nenannnnnnnnnnnnnnnnn st A A A A A rrrerersrdi st LA LAL LR AL AL AR A A e nnnnnnd
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CHASSE AUX BONBONS - FEUILLE DE L'ADULTE

Oucacher les cartes Q

A garder pour vous. Cachez les cartes en partant de la fin : le trésor d'abord, puis la carte

9, puis la 8... Dans l'autre sens, on finit toujours par une carte qui désigne une cachette ), X

déja prise.
CARTE A CACHER DANS... POURQUOI FAIT
Carte 1 en main, au départ c'est elle qui lance la piste C]
Carte 2 le réfrigérateur réponse de l'indice 1 (]
Carte 3 le canapé réponse de l'indice 2 [:]
Carte 4 le miroir réponse de l'indice 3 D
Carte5 la brosse & cheveux réponse de l'indice 4 ()
Carte 6 I'horloge ou le réveil réponse de l'indice 5 C]
Carte 7 le portemanteau réponse de l'indice 6 (]
Carte 8 le tiroir & couverts réponse de l'indice 7 (]
Carte 9 la couverture réponse de l'indice 8 C]
Carte « Trésor » le coffre a jouets réponse de l'indice 9 [:]

Pas de portemanteau, pas de coffre a jouets ? Remplacez la cachette par la vbtre et écrivez une énigme sur
une carte « a inventer ». Plusieurs enfants ? Un sachet de bonbons au nom de chacun dans le trésor : c'est
la seule régle qui évite les disputes a I'arrivée. Les plus petits ne lisent pas encore : lisez I'énigme a voix
haute, et laissez-les courir.

¢db¢db‘db<> & > < Qe ¢ > &
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QUIZ D'HALLOWEEN - 20 QUESTIONS - DES 8 ANS
Le grand quiz d'Halloween |
q d'Hall |

Cochez une réponse par question, seul ou par équipes. Un point par bonne réponse — les
solutions sont sur la feuille suivante, a garder cachée.
1 De quel pays vient la féte d'Halloween? 11 Combien de pattes a une araignée?
O A. De I'Irlande O B. Des Etats-Unis OA.8 OB.6 OC.10
O C. Du Mexique
12 La chauve-souris est... ;

2 Comment s'appelait la féte celte a I'origine O A. Un mammifere O B. Un oiseau O C. Un insecte
d'Halloween ? :
O A. Carnaval O B. Samhain O C. Noél 13 Comment la chauve-souris se repére-t-elle dans
le noir? i

3 Que veut dire « Halloween» ? O A. Avec I'écho de ses cris
O A. La féte des citrouilles O B. Avec ses moustaches O C. Grace a la lune
QO B. La veille de la Toussaint
O C. La nuit des sorciéres 14 Comment dort la chauve-souris ?
O A. Debout sur une patte O B. La téte en bas i

4 Quel jour féte-t-on Halloween ? O C. Couchée sur le dos
O A. Le 13 octobre O B. Le 1e" novembre i
O C. Le 31 octobre 15 Hibou ou chouette: lequel a des aigrettes, ces
plumes en forme d'oreilles ? ;

5 En Irlande, avant les citrouilles, quel légume O A. La chouette O B. Aucun des deux
creusait-on pour faire des lanternes? O C. Le hibou :
QO A. Le navet QO B. La pomme de terre
O C. Le chou 16 Quel animal accompagne la sorciére dans les i
contes? ;

6 Comment s'appelle la citrouille creusée avec une O A. Le chien blanc O B. Le chat noir
bougie dedans? O C. Le lapin gris
O A. Trick or treat O B. Pumpkin pie
O C. Jack-o'-lantern 17 Dans le roman de Mary Shelley, qui s'appelle ;
Frankenstein ? '

7 Que disent les enfants en sonnant aux portes ? O A. Levillage QO B. Le monstre
O A. «Ouvrez au fantéme!» O C. Le savant qui I'a créé
O B. «Des bonbons ou un sort!» o ) :
O C. «Joyeux Halloween!» 18 De quelle région vient le c’omte Dracula?
O A. La Transylvanie O B. L'Ecosse ;

8 Pour un botaniste, la citrouille est... O C. La Bretagne
O A. Unlégume QO B. Un fruit O C. Une racine
19 Au Mexique, comment s'appelle la féte des i

9 Quel légume est de la méme famille que la morts, début novembre ?
citrouille ? O A. Le Dia de los Muertos QO B. La Toussaint :
O A. La courgette O B. La carotte O C. Le Carnaval
O C. La pomme de terre
20 Sur quoi la sorciere s'envole-t-elle dans les ;

10 Quelles couleurs mélange-t-on pour obtenir de contes?
I'orange ? O A. Untapis O B. Unbalai O C. Une citrouille
O A. Bleu et jaune O B. Rouge et jaune
O C. Rouge et bleu
Equipe ou joueur : Score: /20
e TV LY e T
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QUIZ D'HALLOWEEN - SOLUTIONS

Les réeponses

A lire a voix haute une fois toutes les feuilles ramassées.

1 A. Del'lrlande — Des Celtes d'Irlande et d'Ecosse. Les émigrés irlandais I'ont emportée en Amérique au XIXe
siecle.

2 B. Samhain — Samhain marquait la fin des récoltes et I'entrée dans la saison sombre.

3 B. Laveille de la Toussaint — C'est la contraction de I'anglais « All Hallows' Eve », la veille de la féte de tous les
saints.

4 C.Le 31octobre — La veille de la Toussaint, qui tombe le 1er novembre.

5 A.Lenavet — On creusait des navets et des betteraves, avec une braise a I'intérieur.

6 C. Jack-o'-lantern — Du nom de Jack, héros d'une légende irlandaise condamné a errer avec sa lanterne.
7 B. «Des bonbons ou un sort!» — En anglais: «Trick or treat!»

8 B. Un fruit — Elle nait d'une fleur et contient des graines: c'est la définition d'un fruit.

9 A. Lacourgette — Courges, courgettes, concombres et melons sont tous des cucurbitacées.

10 B. Rouge et jaune — Bleu et jaune donnent du vert, rouge et bleu du violet.

13 A. Avec I'écho de ses cris — Elle pousse des cris trés aigus et écoute leur écho: c'est I'écholocation.
14 B. Latéte en bas — Accrochée par les pieds, elle n'a qu'a se lacher pour s'envoler.

15 C. Le hibou — C'est le moyen de les distinguer : la chouette n'a pas d'aigrettes.

16 B. Le chat noir — Au Moyen Age, on prétait aux chats noirs le réle de compagnons des sorciéres.

17 C. Le savant quil'a créé — Victor Frankenstein est le savant; sa créature n'a pas de nom.

18 A. La Transylvanie — Une région de Roumanie, ou Bram Stoker a situé son roman en 1897.

19 A. Le Diade los Muertos — On y décore les autels de fleurs orange et de petites tétes de mort en sucre.

20 B. Un balai — Le tapis volant, lui, vient des contes des Mille et Une Nuits.

Baréme. 17 a 20 : sorcier dipldmé. 12 a 16 : apprenti magicien. 7 a 11 : petit fantdme. Moins de 7 : la citrouille
vous laisse une seconde chance.
Egalité ? Question subsidiaire : combien de bonbons contient le saladier ? Le plus proche I'emporte.

Sy e e YV gy T g

(v
11 A. 8 — Les insectes en ont six: I'araignée n'est pas un insecte.

)
12 A. Un mammifére — Ses petits boivent le lait de leur mére. C'est le seul mammifére qui vole vraiment. i
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