
CHASSE  AUX B O N B O N S ·  5 -9 AN S ·  LE S CART E S

La piste de la sorcière
La sorcière a caché les bonbons ! Chaque indice désigne la cachette du suivant. On donne
l'indice 1 en main, et la piste mène jusqu'au trésor. Les cachettes sont sur la feuille de
l'adulte.

✂ Découpez en suivant les pointillés

I N D I C E 1

Je suis froid comme une nuit

d'octobre, et une lumière

s'allume quand on m'ouvre.
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I N D I C E 2

On s'assoit sur moi mais je

ne suis pas une chaise : je

suis long et tout moelleux.
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I N D I C E 3

Je montre ton visage, mais je

ne suis pas une photo.
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I N D I C E 4

J'ai des dents mais je ne
mords pas : je démêle les

cheveux.
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I N D I C E 5

J'ai des aiguilles mais je ne
couds pas, et je fais tic-tac.
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I N D I C E 6

On m'accroche près de la
porte et je garde les

manteaux au chaud.
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I N D I C E 7

Dans mes petites cases

dorment les fourchettes et

les cuillères.
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I N D I C E 8

Je dors plié dans le placard,

et on s'enroule dans moi

quand il fait froid.
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I N D I C E 9

Le soir, les jouets et les

doudous dorment dans mon

ventre.
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Bravo, vous avez

retrouvé le trésor de la

sorcière !

Glissez cette carte avec les bonbons.

I N D I C E  À  I N V E N TE R +

Écrivez votre propre énigme.

I N D I C E  À  I N V E N TE R +

Écrivez votre propre énigme.
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Où cacher les cartes
À garder pour vous. Cachez les cartes en partant de la fin : le trésor d'abord, puis la carte
9, puis la 8… Dans l'autre sens, on finit toujours par une carte qui désigne une cachette
déjà prise.

CARTE À CACHER D ANS… POU RQU OI FAIT

Carte 1 en main, au départ c'est elle qui lance la piste

Carte 2 le réfrigérateur réponse de l'indice 1

Carte 3 le canapé réponse de l'indice 2

Carte 4 le miroir réponse de l'indice 3

Carte 5 la brosse à cheveux réponse de l'indice 4

Carte 6 l'horloge ou le réveil réponse de l'indice 5

Carte 7 le portemanteau réponse de l'indice 6

Carte 8 le tiroir à couverts réponse de l'indice 7

Carte 9 la couverture réponse de l'indice 8

Carte « Trésor » le coffre à jouets réponse de l'indice 9

Pas de portemanteau, pas de coffre à jouets ? Remplacez la cachette par la vôtre et écrivez une énigme sur
une carte « à inventer ». Plusieurs enfants ? Un sachet de bonbons au nom de chacun dans le trésor : c'est
la seule règle qui évite les disputes à l'arrivée. Les plus petits ne lisent pas encore : lisez l'énigme à voix
haute, et laissez-les courir.
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