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LES CARTES - SUSPECTS ET ARMES

Les cartes

Imprimez sur du papier un peu épais, ou collez la feuille sur un carton de céréales avant de m
découper : les cartes ne doivent pas se lire par transparence.

< Découpez en suivant les pointillés

)
i SUSPECT : SUSPECT : SUSPECT b
: . : : . o
: Hortense Belair :  LecolonelBrassac Iris Delorme Do
la cuisiniére, trente ans de maison vieil ami du comte, criblé de dettes la pianiste invitée pour la soirée b
i L'affaire du manoir des Glycines EE L'affaire du manoir des Glycines EE L'affaire du manoir des Glycines i E
E SUSPECT : SUSPECT : SUSPECT Lo
: : . : Lo
: : Madame de Saint- : . P
. Le professeur Valmont Clair :: Victor Lambert Lo
i le médecin de famille : . o : le jardinier, renvoyé le matin méme ' E
! +  la sceur du comte, son unique héritiere ! ! :
| L'affaire du manoir des Glycines : L'affaire du manoir des Glycines : L'affaire du manoir des Glycines | :
i ARME : ARME : ARME P
i ° ° H ° ° H ° i E
: Le tisonnier : Lafiole de poison : Le coupe-papier .
i posé prés de la cheminée : disparue de I'armoire a pharmacie : en argent, aux initiales du comte i :
E L'affaire du manoir des Glycines EE L'affaire du manoir des Glycines EE L'affaire du manoir des Glycines E E
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LES CARTES - ARMES ET LIEUX '
Les cartes (suite) 5
< Découpez en suivant les pointillés :
i ARME : ARME : ARME b
: . : . : . o
: Le vase de cristal :  Lecordonderideau Le pistolet de duel o
un cadeau de mariage arraché dans le salon le second de la paire manque b
i L'affaire du manoir des Glycines EE L'affaire du manoir des Glycines EE L'affaire du manoir des Glycines i E
E LIEU : LIEU : LIEU Do
e . ee . ee L
: Le grenier : La bibliotheque : Laserre o
i malles et poussiére : le fauteuil du comte : orchidées et arrosoirs ' E
| L'affaire du manoir des Glycines : L'affaire du manoir des Glycines : L'affaire du manoir des Glycines | :
i LIEU : LIEU : LIEU P
e : : : : : o
i ° H . H ) i E
. Lesalondemusique : La salle a manger : Lacuisine Lo
i le piano est ouvert : dix couverts, neuf assiettes vides : le diner refroidit i :
E L'affaire du manoir des Glycines EE L'affaire du manoir des Glycines EE L'affaire du manoir des Glycines E E
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LES CARTES - LIEUX ET CARTES EN PLUS
(]
Les cartes (suite) .
< Découpez en suivant les pointillés
i LIEU : LIEU : LIEU i
e : : : : : |
: : 2 vt : Jp—— i
: Lachapelle ; Lacaveavin ; Lecurie :
un cierge vient d'étre éteint une bouteille brisée un cheval sellé, prét a partir
i L'affaire du manoir des Glycines EE L'affaire du manoir des Glycines EE L'affaire du manoir des Glycines i
DOSSIER CONFIDENTIEL E CARTE A INVENTER : CARTE A INVENTER i
° ] H i
Ne pas ouvrir ; ; ;
Posez cette carte sur les trois cartes ' : |
de la solution. : : :
L'affaire du manoir des Glycines E Un suspect de plus ? Une arme de la maison ? EE Un suspect de plus ? Une arme de la maison ? E
i CARTE A INVENTER : CARTE A INVENTER : CARTE A INVENTER i
E Un suspect de plus ? Une arme de la maison ? EE Un suspect de plus ? Une arme de la maison ? EE Un suspect de plus ? Une arme de la maison ? E
idées de jeux. - gratuit & imprimer sur idees-de-jeux.fr/jeux-de-societe/cluedo-a-imprimer Cartes - feuille 3/3

[ T T T T E-s-S-s s Ut s i s A M AN i LiE—-—-s— I A B ———srs— tsri iirE s -, - i L EBHd i i




